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 :المستخلص
تصــميم بيئــة تعلــم قائمــة علــى الألعــاب التعليميــة الالكترونيــة والتعــرف علــى أثرهــا إلــى هــدف البحــث 

لــدى طالبــات المرحلــة الابتدائيــة فــي مــادة فــي مســتوى )التــذكر، التحليــل، التطبيــق( علــى التحصــيل 
المهـــــارات الرقميـــــة ، واعتمـــــدت الدراســـــة علـــــى المنهجـــــين المـــــنهج الوصـــــفي والمـــــنهج التجريبـــــي ذو 
ــة  ــة(، والمجموعـ ــتخدام الالعـــاب الالكترونيـ ــة باسـ ــارات الرقميـ ــادة المهـ ــة )درســـت مـ ــة التجريبيـ المجموعـ

اشـتمل مجتمـع البحـث علـى طالبـات الضابطة )درست مادة المهارات الرقميـة بالطريقـة المعتـادة(، و 
ه( وعـددهم 1443المرحلة الابتدائية في مدرسة ابتدائية أودية عبيده في محافظـة سـراه عبيـدة لعـام )

طالبـة لكـل مجموعـة، وكانـت أهـم  30وكانت العينـة فـي كـلا المجمـوعتين مكونـة مـن   ( طالبة115)
(بـــين متوســـطي درجـــات طالبـــات 0,05أنـــه توجـــد فـــروق ذات دلالـــة إحصـــائية عنـــد مســـتوى) النتـــائج

المجموعتين التجريبية والضابطة في التطبيق البعدي لصـالح المجموعـة التجريبيـة فـي تحصـيل مـادة 
المهارات الرقمية عند مستوى )التـذكر، التحليـل، التطبيـق( لـدى طالبـات المرحلـة الابتدائيـة لمحافظـة 

 سراه عبيدة.
 بيئات التعلم الإلكترونية.  ،المهارات الرقمية ، مقرر الألعاب التعليمية الالكترونيةالكلمات المفتاحية: 

 
Designing a learning environment based on electronic educational games and its 

impact on the achievement of the digital skills course for primary school students. 
 

Abstract: 

The aim of the research is to design a learning environment based on electronic 

educational games and to identify its impact on achievement at the level of 

(remembering, analysis, application) of primary school students in the subject of digital 

skills. Using electronic games), and the control group (the subject of digital skills was 

taught in the usual way), and the research community included primary school students 

in an elementary school in Udaya Ubaidah in Sarat Ubaidah Governorate for the year 

(1443 AH), and their number was (115) students, and the sample in both groups 

consisted of 30 One student for each group, and The most important results were that 

there are statistically significant differences at the level (0.05) between the mean scores 

of the students of the experimental and control groups in the post-application in favor of 

the experimental group in the achievement of digital skills at the level (remembering, 

analysis, application) among primary school students in Sarat Abidah Governorate. 

keywords: electronic educational games, digital skills, e-learning environments 
 

  مقدمااة البحث:
العلمية   الابتكارات  الصعب باتت  من  أصبح  إذ  والعشرين،  الواحد  للقرن  مميزة  علامة  والتقنية 

 على الانسان التخلي عنها، لما تتسم به من مزايا تسير مصاعب الحياة.
ظــل هــذه الثــورة التكنولوجيــة الهائلــة فــي التعلــيم حتــى يأخــذ التعلــيم   ثورة فــيونحــن بحاجة إلى  

الـشكلية   جاذبيتـه  درجـة  فـي  لـيس  جديـدا  ولكـنشكل  التعليمية    فقـط،    وسرايا،   )سالمالمنظومة 
بالرغم من اعتقاد الكثيرين لها بدور الألعاب التعليمية الالكترونية في صناعة الحضارة  و   (.2003

العالم  أنحاء  في  الكثيرين  تفكير  وقت  من  كبيرا  حيزا  تشغل  أصبحت  أنها  الا   المعاصرة، 
في  و   (.2005)محمود، المتخصصين  الأكاديميين  أنظار  لفت  الالكترونية  التعليمية  الألعاب  نجاح 
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التعليم  عملية  في  ومساعد  كوسيط  الألعاب  هذه  استخدام  وهو  جديد،  تعليمي  منحنى  إلى   . التعليم 
والطلاب  (2005)الشوبكي، تعتمد  .  التي  التعليمية  البيئة  ونحو  التكنولوجيا  نحو  كبير  توجه  لديهم 

   (.McCarthy & Anderson,2000على التعامل السريع مع الأجهزة والأدوات الملائمة للتعلم )
أحمد  و  )محمد  من  كل  دراسة  نتائج  )2011أكدت  و   )Elgazzar,214 بيئات أهمية  على   )

التعلم الإلكترونية كونها إحدى طرق تعليمية غير التقليدية والتي تؤدي إلى رفع مستوى المتعلم بما  
الخاصة. وسرعته  قدراته  وش  )الفرا،  تقدمه  دراسة  بمساعدة  1991وأكدت  التعليم  أنماط  أن   )

الحاسوب باستخدام الألعاب التعليمية الإلكترونية تهدف إلى إيجاد مناخ تعليمي يزيد في التحصيل  
 الدراسي ويساهم في الإثارة والتشويق. 

ومما سبق يتضح أن الابتكارات التقنية مهمه في التعليم ومن الصعب التخلي عنها، وفي ظل 
الألعاب التعليمية الالكترونية سوف تحقق    لأن الثورة التكنولوجية نحن بحاجة الى ثورة في التعليم  

التعليم. في  أيضا  أثر  نجاح  ليوضح  البحث  هذا  جاءت  هنا  على    ومن  قائمة  تعلم  بيئة  تصميم 
   طالبات المرحلة الابتدائية.الألعاب التعليمية الالكترونية وقياس أثرها على مادة الحاسب الالي لدى 

 

 مشكلة البحث: 
الضروري    من  وأصبح  الحياة  مجالات  في  التقنية  ودخلت  الحاصل،  العلمي  الانفجار  ظل  في 

 العمل بها وأيضا أصبح أبناؤنا سكان رقميون. 
فلم يعد النفاذ الى عصر المعلومات أمرا يتعلق بالترف، انما أصبحت القدرة المتزايدة للحاسوب  
في التخزين والمعالجة للبيانات، وظهور برامج جديدة في كل مرة فلابد من مواكبه التطور )الملحم،  

2008.) 
( الشحروري  دراسة  نتائج  أشارت  التعليمية  2007وقد  الألعاب  أثر  إلى  على (    الالكترونية 

أشارت نتائج  . و العمليات المعرفية والذكاء الانفعالي لدى أطفال مرحلة الطفولة المتوسطة في الأردن
الحاسب الالي يساهم بدرجة كبيرة في تطوير جودة الإدارة   أن  ( الى2019دراسة جلاب وخطوط )

بنسبة   % ويساهم الحاسب الالي بدرجة كبيرة في تطوير جودة العملية التعليمية  84،19المدرسية 
 %.88.07التعلمية بنسبة 

في    عملها  أثناء  في  الباحثة  لاحظته  ومما  وتوصياتها،  السابقة  الدارسات  نتائج  خلال  ومن 
طالباتنا   اعداد  على  العمل  أهمية  البحث  يرى  الابتدائية،  للمرحلة  الرقمية  المهارات  لمادة  التدريس 
للتعايش مع معطيات هذا العصر التقني، مما يدعو لتصميم بيئة تعلم قائمة على الألعاب التعليمية  

 الإلكترونية وأثرها على تحصيل مادة المهارات الرقمية لدة طالبات المرحلة الابتدائية. 
 

مــا أثــر تصــميم بيئــة تعلــم  حــاول البحــث الحــالي الإجابــة عــن الســؤال الــرئيس الآتــي:أساائلة البحااث: 
طالبـات المرحلـة قائمة على الألعاب التعليمية الالكترونية على تحصـيل مـادة المهـارات الرقميـة لـدى 

 الابتدائية؟
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 هدف البحث الحالي إلى:: أهداف البحث
 .المساعدة في علاج الضعف في التحصيل الدراسي لمادة " المهارات الرقمية" في المرحلة الابتدائية .1
التعـــرف إلـــى أثـــر بيئـــة تعلـــم إلكترونيـــة قائمـــة علـــى الألعـــاب التعليميـــة الالكترونيـــة فـــي رفـــع مســـتوى  .2

 –مســتوى )التــذكر لالتحصــيل الدراســي لــدى طالبــات المرحلــة الابتدائيــة فــي مــادة المهــارات الرقميــة 
 التطبيق( وفقا لتصنيف بلوم. -التحليل

 أهمية البحث: تكمن أهمية البحث الحالي فيما يلي:
تصميم لعبة تعليمية إلكترونية تفيد في تعليم موضوعات مختـارة فـي مـادة المهـارات الرقميـة للمرحلـة  .1

 الابتدائية بسراة عبيدة.
ــة الـــى المـــدارس،  .2 ــيم بالألعـــاب التعليميـــة الالكترونيـ ــة منـــة لإدخـــال أســـلوب التعلـ جـــاء البحـــث كمحاولـ

 وتعميمه إلى مواد أخرى.
تحفيـــز المعلمــــات فـــي اســــتخدام الألعـــاب التعليميــــة الالكترونيــــة فـــي دروســــهم وذلـــك حســــب النتــــائج  .3

 المتوقعة من البحث.
 تم تعريف مصطلحات البحث كما يلي: مصطلحات البحث:

( بأنهـا " 2012آل مسعد ) هاعرف: (E-learning environmentsبيئات التعلم الإلكترونية: )
بيئة الكترونية تتحرر فيهـا بيئـات الـتعلم التقليديـة مـن حـواجز المكـان والزمـان ويوظـف فيهـا التقنيـات 
الحديثة، ويتاح فيهـا المـتعلم فـي جميـع مراحـل حيـاة المـتعلم، ويوجـد فيـه أدوات متعـددة ومتنوعـة مـن 

جرائيـا بأنهـا: بيئـة إ ها الباحثةعرفتو . (232التقنيات والشبكات الاجتماعية والعروض المشتركة")ص.
تعلم قائمة على الحاسب والشبكات لحدوث التعلم بسـهولة ويكـون مـن خلالهـا تفاعـل المـتعلم مـع أي 
مصدر من مصادر التعلم الالكتروني، حيث إنها تدعم عملية التعلم من خلال التواصل والمناقشـات 

 وأيضا التقييم والتقويم.
أنظمة برمجية تضمن : (Electronic educational games الألعاب التعليمية الالكترونية:)

التفاعــل مــع المســتخدم لتوليــد التغذيــة الراجعــة مــن الحاســوب، وتشــمل علــى عــدة عناصــر كاللعــب، 
وتعرف إجرائيـا بأنهـا الألعـاب التـي تـم تصـميمها مـن . (P.1037،2011، Shabanaالمنافسة. )و 

قبـل المعلمـات أو أحـد مصـممي الألعـاب التعليميـة للاسـتفادة منهـا فـي مـادة المهـارات الرقميــة أو أي 
مــادة أخــرى لكــي تضــفي علــى المــادة جــو مــن المتعــة والتشــويق وأيضــا لتكــون مكملــة ومتممــة للمــادة 

 ومساندة للطالبة وللمعلمة في العملية التعليمية.
هـي مـادة أقرتهـا وزارة التعلـيم فـي المملكـة : ((digital skills course ماادة المهاارات الرقمياة:

العربية السعودية، حيث يبدأ الطلاب بدراسة منهاج هـذه المـادة منـذ المراحـل الابتدائيـة، والهـدف مـن 
وتعرف  .(2021)شودب،  .دراستها تعريف الطلاب على كل ما يتعلَّق بالأجهزة والتطبيقات الرقمية

ــت  ــر الإنترنــ ــات عبــ ــتخدام التطبيقــ ــة لاســ ــاءات اللازمــ ــن الكفــ ــة مــ ــتم بمجموعــ ــادة تهــ ــا مــ ــاً بأنهــ اجرائيــ
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الرقمية، من أجل التوصل إلى المعلومـات بشـكل صـحيح، وإنشـاء محتـوى رقمـي ومشـاركته  والأجهزة
 والتواصل والتعاون مع الآخرين لحل المشكلات المختلفة.بشكل فعال، 

 اقتصر البحث الحالي على الحدود الآتية: :البحث حدود
تصميم بيئة تعلم قائمة على الألعاب التعليمية الالكترونية وقياس أثرها على  الحدود الموضوعية:  

 مادة المهارات الرقمية لدى طالبات المرحلة الابتدائية.
 الحدود البشرية: طالبات المرحلة الابتدائية. 

 محافظة سراه عبيدة.  :المكانية الحدود 
 . هـ 1444-1443الحدود الزمنية: الفصل الدراسي الثاني من العام الدراسي 

 

 المحور الأول: الألعاب التعليمية الالكترونية. 
الألعاب التي تم إعدادها بالاعتماد  هي عبارة عن مجموعة    مفهوم الألعاب التعليمية الالكترونية:

)محمد   فلاش.  برنامج  مثل  بذلك  الخاصة  البرامج  أحد  باستخدام  محوسب  وبشكل  الحاسوب  على 
وتعرف الألعاب التعليمية الالكترونية بأنها نشاط محوسب استند على .  (650:  2010وعبيدات،  

سلوك اجتماعي حركي نفسي موجه ذو مهارات فنية أو حركية يأتي به الطفل بنفسه أو بتوجيه من  
الآخرين، بحيث يجد فيه الطفل متعة وإشباعاً لرغباته وإثراء لخبرات اضافية تساعده على اختيار  
من   جديدة  آفاق  إلى  للتفكير  وتدفعه  والإدراكية  العقلية  البني  على  وتمثيلها  واكتسابها  المعرفة 

 (64،  2012المعرفة. )العون، 
والألعاب التعليمية ترتكز على الألعاب التي يتم تصميمها لتعليم المحتوى الأكاديمي والمهارات 
يؤثر   التعليم  في  الألعاب  هذا  استخدام  إن  حيث  منها،  والاستفادة  باللعب  الطلاب  قيام  خلال  من 
وتحقيق   الفوز،  عند  الأنا  وإرضاء  الأهداف،  تحقيق  على  اللاعبين  تحفز  حيث  التعلم  طريقة  على 
المتعة وإثارة إبداع اللاعبين لحل اللعبة، كما أنها تساهم في زيادة فاعلية الطلاب وزيادة انتباههم  

 (Hazar, 2020: 100بالمقارنة مع الوسائط التقليدية. )
من إلى ثلاثة  تصنيف الألعاب التعليمية الالكترونية: الالكترونية  التعليمية  الألعاب  يمكن تصنيف 

 . (39:  2014)حميد،  الألعاب التعليمية، و ألعاب الذكاء، و أنواع رئيسية: ألعــاب المتعــة والتــسلية
( أن للألعاب التعليمية المحوسبة  Mehrpour & Ghayour, 2017دراسة )   أشارت نتائج  وقد 

تعلم   على  الإيرانيين.  تهجئةأثر  الأطفال  لدى  الإنجليزية  نتائج  اللغة  )  وأشارت   ,Hazarدراسة 
اللغة  2020 مفردات  تحسين  دور في  للألعاب الرقمية المحوسبة  أن  الألعاب    الإنجليزية(  ومقارنة 

على  الرقمية  الألعاب  استخدام  تم  وقد  الإنجليزية،  اللغة  مفردات  لتحسين  والورقة  القلم  بممارسات 
( لتحسين المفردات التدريس في مدرسة ابتدائية عامة في  EBAمنصة شبكة المعلومات التعليمية )

تركيا، وقد بينت نتائج الدراسة وجود فروق دالة إحصائياً في متوسط درجات الاختبار البعدي، ما 
 .مفردات اليعني أن هناك تأثير للألعاب الرقمية على تعلم 
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 :المحور الثاني: التصميم التعليمي
العلوم الحديثة التي ظهرت  مفهوم تصميم التعليم:   من  التعليم  تصميم  المجالات يعتبر  حديثاً في 

جديع،    التعليمية ).  (66:  2021)آل  السلمي  دراسة  نتائج  التصميم  273:  2021وتشير  أن   )
عملية منظوميه تستهدف وضع معايير  وهو  التعليمي له أثر في زيادة الدافعية للتعلم لدى الطالب.  

والمصادر   والبيئات  الطرائق  لأنسب  المرغوبة    التعليميةومواصفات  التعليمية  النتاجات  تحقق  التي 
مع  )المعرفية(  الإدراكية  وخصائصهم  يتفق  بما  الطلاب  من  عينة  لدى  معينة  شروط  وفق  فيها، 
التعلم   لأحداث  التعليم  عملية  لتنفيذ  بها  يسترشد  وأدلة  مخططات  صورة  في  الطرق  هذه  ترجمة 

)الداوود،   المنهجية  .  (4ه:  1436المنشود.  العمليات  سلسلة  إلى  التعليم  تصميم  مفهوم  ويشير 
الأنشطة،   التعليمية،  المواد  لتطوير  عملية  خطط  إلى  والتعليم  التعلم  مبادئ  تترجم  التي  والمتبصرة 

 ( 31:  2005مصادر المعلومات، والتقويم، والمصمم التعليمي )سميث وراغن، 
ويرى البحث أن عملية تصميم التعليم تفيد في تقديم محتوى نوعي ومميز للطلبة ويحقق أهداف 

الطلبة إلى فهم الموضوعات التي بداخل المحتوى المصمم من خلال المؤثرات التي    ويجذب التعليم  
 يحتويها هذا التصميم. 

  ها يسعى التصميم التعليمي لتحقيق مجموعة من الأهداف، ومن أبرز أهداف التصميم التعليمي:  
والسلوكية العامة  الأهداف  و صياغة  يؤدي ،  التي  التعليمية  المواد  وتطوير  الاستراتيجيات  تحديد 

الأهداف لتحقيق  معها  الموقف   تجسير،  التفاعل  في  وتطبيقاتها  النظرية  المبادئ  بين  العلاقة 
( أن التصميم التعليمي  68:  2021دراسة آل جديع )  وتضيف(.  274:  2021)السلمي،    التعليمي

تحويل عمليات  ، و ستخدام نظريات التعليم لتحسين الممارسات العملية في العملية التعليميةلايسعى  
التعليم إلى عمليات ديناميكية ترتكز على فاعلية الطالب في الموقف التعليمي، وتنمي لديه مهارات 

 التفكير العليا كمهارة حل المشكلات. 
يتضـمن التصـميم التعليمـي العديـد مـن المهـارات الرئيسـية والفرعيـة التـي مهارات التصميم التعليمي:  

ينبغي أن يتقنها المصمم وكل من يشترك في هذه العملية، وهي في مجملها تتمثل أساساً لما يسـمى 
ــل: والتـــي تشـــمل علـــى تحليـــل البيئـــة التعليميـــة  ــمل مهـــارات التحليـ ــميم التعليمـــي، وتشـ بنمـــاذج التصـ

مهارة التنظيم: ترتبط باختيار أفضـل المعالجـات التصـميمة بمـا ، و المحيطة بالبرنامج المراد تصميمه
مهــارة التطــوير: يــتم تبعــاً لهــذه المهــارة ، و تتضــمنه مــن محتــوى ومــواد وأجهــزة، ثــم إعــدادها وتنظيمهــا

مهـارة و  ترجمة تصميم التعلـيم لمـواد واسـتراتيجيات تعليميـة فعليـة مـع تأكـد مـدى مناسـبتها للمتعلمـين،
مهــارة الإدارة: يــتم عــن طريقهــا التثبــت )آل جــديع، ، و التنفيــذ: تمثــل بدايــة التطبيــق الفعلــي للبرنــامج

2021 :72) 
 

 المحور الثالث: التحصيل الدراسي في مقرر المهارات الرقمية
من   لكلٍ  والتربوية  التعليمية  العملية  وفعالية  نجاح  مؤشرات  أهم  من  المرتفع  الدراسي  التحصيل 
الطلاب والمعلمين وكذلك المؤسسات التعليمية ومخرجات التعلم، كما ويقلل من الإهدار في التعليم.  
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مسؤولية يمكن وصفها بأنها ثلاثية الأبعاد، فهي تعتمد على الأسرة والمدرسة وهو    (2011)الغاوي،
والطالب، وعلى كل منهم أن يقوم بدوره على أكمل وجه لتحقيق المستوى الذي من شأنه في النهاية  

مستوى التحصيل الدراسي  و   (.2010تحقيق الأهداف التربوية والتعليمية على حدٍ سواء. )الجهورية،
 (. 2018يمثل مؤشراً من المؤشرات التي تسمح لنا بالحكم على نجاح الطالب أو فشله )ياسين،

نظراً    والتعليم،  التربية  أهداف  من  أشكاله  بمختلف  الدراسي  التحصيل  أن  البحث  ويرى 
الذي    التربيةلأهمية   الوحيد  المعيار  الدراسي  التحصيل  التربوي يعد  المجال  المتعلم، ففي  حياة  في 

 . يتم بموجبه قياس تقدم الطلبة في الدراسة ونقلهم من صف تعليمي لآخر
ــى  :مااانهج البحاااث ــالي علـ ــث الحـ ــد البحـ ــفيااعتمـ ــنهج الوصـ ــوث ، لمـ ــف البحـ ــه وصـ ــن خلالـ ــذي مـ الـ

والدراســات الســابقة وتحليلهــا ولاســتعراض الأدبيــات والبحــوث والدراســات الســابقة فــي الجانــب النظــري 
لمعرفـة أثـر المتغيـر المسـتقل ، المـنهج التجريبـي. واستخدم البحـث  للبحث التي تهتم بمتغيرات البحث 

)بيئات التعلم الإلكترونية القائمة على الألعاب التعليمية الإلكترونية( على المتغير التـابع )التحصـيل 
الدراسي(، ويعتمد هذا المنهج على مجموعة تجريبية درست باسـتخدام الألعـاب التعليميـة الالكترونيـة 

 ومجموعة ضابطة درست باستخدام الطريقة المعتادة.
اشــتمل مجتمــع البحــث علــى طالبــات المرحلــة الابتدائيــة فــي مدرســة ابتدائيــة أوديــة  :البحااث مجتمااع

 ( طالبة.115ه( وعددهم )1443عبيده في محافظة سراه عبيدة لعام )
تـم اختيـار عينـة ممثلـة مـن شـعبتين مـن شـعب طالبـات المرحلـة الابتدائيـة فـي مدرسـة   :البحاث  عينة

بلـغ العـدد الإجمـالي لعينـة البحـث و ابتدائية اوديه عبيده فـي محافظـة سـراه عبيـدة بالطريقـة القصـدية، 
 ( طالبة للمجموعة الضابطة.30( طالبة للمجموعة التجريبية و)30( طالبة منقسمات الى )60)

 ما يلي: مواد البحث تضمنت  مواد البحث:
تــم تصــميم . و الــدليل الإرشــادي للطالبــةو تصــميم بيئــة تعلــم قائمــة علــى الألعــاب التعليميــة الالكترونيــة  •

بيئة التعلم قائمة على الألعاب التعليمية الإلكترونية بعد دراسة الأدبيات والبحوث التي تناولت كيفية 
( التي يتضمن خمس ADDIEالإلكترونية وتم اختيار نموذج )تصميم ومعايير تصميم بيئات التعلم  

 مراحل أساسية هي: التحليل، والتصميم، والتطوير، والتطبيق، والتقويم.
هدف لتسهيل عملية استخدام بيئـة الـتعلم الإلكترونيـة القائمـة علـى الألعـاب بالدليل الإرشادي للطالبة  •

 WORD WALLالتعليمة الإلكترونية في الـــ
تم بناء اختبار تحصيلي لقياس مستوى التحصيل المعرفي للطالبات لوحـدة أساسـيات   :البحث  أدوات

مـن نـوع اختيـار مـن  ،الحاسب الالي، تتمثل أداة الدراسة في اختبار تحصيلي مكون من عشر أسئلة
ــدد  ــة . متعــ ــار علــــى عينــ ــق الاختبــ ــة بتطبيــ ــت الباحثــ ــة قامــ ــورته الأوليــ ــار فــــي صــ ــداد الاختبــ ــد إعــ بعــ

( بمتوسـط كلـي 0.38 – 0.14تراوحت معاملات الصعوبة بـين )و ( طالبة،  29استطلاعية قوامها )
وتراوحـت  ( وعليه فإن جميع الفقرات مقبولة حيث كانت في الحد المعقول من الصـعوبة.0.24بلغ )
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ــين ) ــاملات الســـهولة بـ ــرات 0.76( بمتوســـط كلـــي بلـــغ )0.86 – 0.62معـ ــع الفقـ ــإن جميـ ــه فـ ( وعليـ
 مقبولة حيث كانت في الحد المعقول من السهولة حسبما يقرره المختصون. 

 صدق الاختبار: 
تـــم عـــرض الاختبـــار علـــى مجموعـــة مـــن المحكمـــين مـــن المتخصصـــين فـــي  . صااادق المحكماااين:1

 تقنيات التعليم، وقامت الباحثة بوضع النسخة النهائية للاختبار في ضوء آراء السادة المحكمين.
تم حساب معامل الارتباط بيك كل فقـرة مـن فقـرات الاختبـار والدرجـة . الاتساق الداخلي لاختبار: 2

(، 0.81( و)0.38وتراوحت معاملات الارتباط بين )الكلية للاختبار وذلك على جميع أفراد العينة،  
 0.01دالة عند وجميعها 

(. وهـي قيمـة جيـدة 0.75، وكانت قيمته )طريقة التجزئة النصفيةتم حساب الثبات ب ثبات الاختبار:
 للثبات.

 

 أساليب البحث الإحصائية:
 " لقياس حجم الأثر الذي أحدثة المتغير المستقل على المتغيرات التابعة  2ηحجم التأثير مربع إيتا " -
 المتوسط الحسابي.  -
 اختبار بيرسون لإيجاد العلاقة بين أسئلة الاختبار.  -
 اختبار التجزئة النصفية لإيجاد الثبات للاختبار.   -
 اختبار سبيرمان براون لإيجاد الثبات للاختبار.   -
 لعينتين مستقلين.  t-testاختبار  -

 

 أولاا: عرض نتائج البحث.
يوجـــد فـــرق ذا دلالـــة علـــى "الفـــرض الأول  يـــنص  :الأولالفااارض  صاااحة اختبااااربالنتاااائج المتعلقاااة 

المهــارات الرقميــة لــدى طالبــات المرحلــة الابتدائيــة لمحافظــة ســراه عبيــدة إحصــائية فــي تحصــيل مــادة 
ــون  ــابطة )يدرسـ ــة الضـ ــة( والمجموعـ ــاب الالكترونيـ ــة الألعـ ــة )يدرســـون بطريقـ ــة التجريبيـ ــين المجموعـ بـ

تـــم اســتخدام اختبــار ت لعينتــين مســـتقلتين، هــذا الفــرض،  وللتحقــق مـــن صــحة ."بالطريقــة المعتــادة(
ولإيجــــاد الفــــروق فــــي مســــتوى التحصــــيل للمجموعــــة التجريبيــــة وللمجموعــــة الضــــابطة فــــي الاختبــــار 

 ( ويوضح نتائج الاختبار.1البعدي، والجدول رقم )
 اختبار " ت" لعينتين مستقلتين لاختبار ( 1)جدول 

متوسط  العدد  المجموعة
 الدرجات 

الانحراف  
مستوى  قيمة ت  المعياري 

حجم  η2قيمة  الدلالة 
 التأثير 

- 0.819 5.133 30 ضابطة بعدي 
20.141 0.000 0.874 

 كبير 
 0.808 9.367 30 تجريبية بعدي 
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( الجدول  أن  1من  يتضح  دلالة ( 0.01)الدلالة    مستوى (  ذات  فروق  توجد  بالتالي   ،
عبيدة  سراه  لمحافظة  الابتدائية  المرحلة  طالبات  لدى  الرقمية  المهارات  مادة  تحصيل  في  إحصائية 

المجموعة   المجموعة  بين  لصالح  والفروق  البعدي،  الاختبار  في  الضابطة  المجموعة  التجريبية 
حجم التأثير كان كبير، وهذا يدل على فاعلية كبيرة،  كما يتضح أن    التجريبية في الاختبار البعدي.

على   الالكترونية  التعليمية  الألعاب  على  قائمة  تعلم  بيئة  لتصميم  وواضح  كبير  أثر  يوجد  كما 
 تحصيل مادة المهارات الرقمية لدى طالبات المرحلة الابتدائية في الاختبار البعدي.

يوجــد فــرق ذا دلالــة " علــى الثــانيالفــرض  يــنص  الفاارض الثاااني: صااحة اختباااربالنتااائج المتعلقااة 
( لــدى طالبــات التطبيــقو  التحليــلو  التــذكر لمســتويات إحصــائية فــي تحصــيل مــادة المهــارات الرقميــة )

وللتحقـق مـن  ."المرحلة الابتدائية لمحافظة سراه عبيدة بين المجموعة التجريبية والمجموعة الضـابطة
ــادة  تـــم اســـتخدامهـــذا الفـــرض،  صـــحة اختبـــار ت لعينتـــين مســـتقلتين لإيجـــاد الفـــروق فـــي تحصـــيل مـ

( لــدى طالبــات المرحلــة الابتدائيــة لمحافظــة التطبيــقو  التحليــلو  التــذكر لمســتويات المهــارات الرقميــة )
في الاختبار البعـدي، وكانـت النتـائج كمـا  ،سراه عبيدة بين المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة

 يأتي:
 التطبيقو  التحليلو  التذكر لمستويات اختبار " ت" لعينتين مستقلتين لاختبار  (2)جدول 

 المستوى
متوسط   العدد  المجموعة  

 الدرجات 
الانحراف  
مستوى   قيمة ت  المعياري

 الدلالة 
قيمة  

2η 
حجم  
 التأثير 

ضابطة   التذكر
 1.033 2.633 30 بعدي 

 كبير  0.684 0.000 -11.226
تجريبية  

 بعدي 
30 4.866 0.345 

ضابطة   التحليل
 بعدي 

30 1.166 0.698 

-3.48 0.01 0.172 

 كبير 

تجريبية  
 بعدي 

30 1.700 0.466 

ضابطة   التطبيق
 بعدي 

30 1.333 0.802 

-8.93 0.01 0.578 

 كبير 

تجريبية  
 بعدي 

30 2.800 0.406 

، بالتالي يوجد  0.05أقل من    0.000( يتضح أن قيمة مستوى الدلالة المحسوبة  2من الجدول )
( الرقمية  المهارات  مادة  تحصيل  في  إحصائية  دلالة  ذا  (  التطبيق و   التحليلو   التذكر  لمستويات فرق 

عبيدة   سراه  لمحافظة  الابتدائية  المرحلة  طالبات  بطريقة  لدى  )يدرسون  التجريبية  المجموعة  بين 
 الألعاب الالكترونية( والمجموعة الضابطة )يدرسون بالطريقة المعتادة( في الاختبار البعدي. 

 

 : أشارت نتائج البحث إلى: البحث نتائج ثانيا: مناقشة
فروق ذات دلالة إحصائية في تحصيل مادة المهارات الرقمية لدى طالبات المرحلة   وجود  •

والفروق   البعدي،  الاختبار  في  الضابطة  والمجموع  التجريبية  المجموعة  بين  أبها  لمدينة  الابتدائية 
لصالح المجموعة التجريبية في الاختبار البعدي، يرجع البحث هذا الأثر إلى أن استخدام تصميم  
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كان له دور واضح في زيادة مستوى تحصيل   ،بيئة تعلم قائمة على الألعاب التعليمية الالكترونية
الطالبات في مادة المهارات الرقمية لدى الطالبات. ويعود هذا السبب إلى أن الألعاب التعليمية أكثر  
الوسائل التي تشد انتباه المتعلمين سواء أكانوا صغاراً أم كباراً، وكون الألعاب تشد الانتباه فإن ذلك 
يؤدي  مما  لاحقاً  كخبرات  واستخدامها  الطالبات  أذهان  في  وثباتها  المعلومات  تركيز  على  يساعد 

 على زيادة التحصيل في مادة المهارات الرقيمة وهذا ما كان واضحة وله أثر كبير لدى الطالبات.
  التذكر  مستويات دلالة إحصائية في تحصيل مادة المهارات الرقمية )عند    تق ذاو فر   وجود  •
التجريبية  التطبيقو   التحليلو  المجموعة  بين  عبيدة  سراه  لمحافظة  الابتدائية  المرحلة  طالبات  لدى   )

والمجموعة الضابطة، ويرى البحث أن الفروق جاءت لصالح الاختبار البعدي للمجموعة التجريبية  
انتباه   وتشد  الواقع،  تقرب  عليها  قائمة  بيئة  وتصميم  الالكترونية  التعليمية  الألعاب  أن  إلى  يرجع 
أثر  والتالي تترك  الالكترونية،  الألعاب  باستخدام  تدريسها  موضوعات المادة التي تم  الطالبات الى 

على هؤلاء الطالبات مقارنة بالطالبات التي تعلمن    التطبيقو   التحليلو   التذكر  مستويات واضح في  
 بالطريقة التقليدية، وهذا كان واضح في مستوى التذكر لدى الطالبات.

 التوصيات التالية:في ضوء ما أسفرت عنه نتائج البحث يمكن تقديم توصيات البحث: 
دروس  .1 بناء  كيفية  على  والمعلمين  المعلمات  لتدريب  مختصين  قبل  من  تعليمية  دورات  عقد 

 تعليمية قائمة على الألعاب الالكترونية. 
إعادة النظر في مقررات مادة المهارات الرقمية لدى طالبات المرحلة الابتدائية، وإعادة تدعيمها   .2

تصميم   تراعي  تعليمية  مستوى  بدروس  لتحسين  الالكترونية  التعليمية  الألعاب  بيئة تعلم قائمة على 
 التحصيل. 

الألعاب   .3 على  قائمة  تعلم  بيئة  تصميم  استخدام  كيفية  على  الطلبة  لتوعية  تعليمية  ورش  عمل 
 الالكترونية. 

 

 في ضوء ما خلص إلية البحث الحالي من نتائج يوصى بإجراء البحوث التالية: مقترحات البحث:
مـــا أثـــر تصـــميم بيئـــة تعلـــم قائمـــة علـــى الألعـــاب التعليميـــة الالكترونيـــة علـــى تحصـــيل مـــادة  .1

 المهارات الرقمية لدى طالبات في مراحل التعليم المتخلفة.
ــم قائمــة علــى الألعــاب الالكترونيــة فــي نــواتج تعلــم مقــرر  .2 لتعلــيم ا ات فاعليــة تصــميم بيئــة تعل

 الأساسي.
فاعليــة برنــامج تعليمــي مصــمم بطريقــة الألعــاب التعليميــة الالكترونيــة علــى تطــوير مهــارات  .3

 التعلم الذاتي لدى طالبات المرحلة المتوسطة. 
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 لمراجع:ا
(. مدى تطبيـق معـايير تصـميم التعلـيم فـي المقـررات الجامعيـة الإلكترونيـة 2021آل جديع، مفلح. )

مــن وجهــة نظــر أعضــاء هيئــة التــدريس بجامعــة تبــوك،  ADDIE MODELوفــق نمــوذج 
 .100 -56(، 10)27، جامعة أسيوط –المجلة العلمية لكلية التربية 

( رمضان.  وخطوط،  مصباح،  جودة (.  2019جلاب،  تطوير  في  الآلي  الحاسب  مساهمة  درجة 
ميدانية   دراسة  والمعلمين:  المديرين  نظر  وجهة  من  التعليمية  والعملية  المدرسية  الإدارة 

 .325-313(: 1) 8، ببعض مدارس ولاية المسيلة، مجلة العلوم النفسية والتربوية
 .54(. أهمية التحصيل الدراسي، مجلة التطوير التربوي، ع2010الجهورية، سهام. )

، كليـة التربيـة، جامعـة الملـك سـعود، الأسس النظرية للتصميم التعليميه(.  1436الداوود، شيخة. )
 المملكة العربية السعودية. 

 . مكتبة الرشد. منظومة تكنلوجيا التعليم( 2003سالم، أحمد وسرايا، عادل. )
، المــؤتمر التصــميم التعليمــي وأثــره فــي زيــادة الدافعيــة للــتعلم لــدى الطالــب (. 2021الســلمي، فهــد. )

 يناير، الرياض.  26 -22الدولي الافتراضي للتعليم في الوطن العربي: مشكلات وحلول، 
أثـــر الألعـــاب التعليميـــة الالكترونيـــة علـــى العمليـــات المعرفيـــة والـــذكاء م(. 2007الشـــحروري، مهـــا. )

ــة المتوســطة فــي الأردن. رســالة دكتــوراة غيــر منشــورة،  الانفعــالي لــدى أطفــال مرحلــة الطفول
 كلية التربية، جامعة عمان العربية للدراسات العليا.

/    7/    18. تاريخ الاسترجاع  الألعاب التعليمية الالكترونية ترفيه مفيد م(.  2005الشوبكي، وليد. )
  http://www.onislam.netمن   2013

( إسماعيل.  طلبة  (.  2012العون،  لدى  التخيل  مهارة  تنمية  في  المحوسبة  التعليمية  الألعاب  أثر 
الأردنية الشرقية  الشمالية  البادية  في  الأطفال  التربوية،  رياض  العلوم  دراسات،   ،

39 (1:)60-83 
، مجلـة رسـالة آليات وأسس تشـخيص وتقـويم التحصـيل الدراسـي  (.2011الغاوي، أحمد بن حمود. )

 .34التربية، ع 
اتجاهات طلبة السنة النهائية بكلية التربية بجامعة صنعاء نحو تعلم    (.1991الفرا، عبد الل عمر. ) 

المدارس، في  وتدريسه  واستخدامه  الالي  الحاسب  الأول   مادة  السنوي  العلمي  المؤتمر 
 الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعليم. 

( محمد.  أحمد  تصميم (.  2011محمد،  مهارات  لتنمية  الويب  على  قائم  اليكتروني  برنامج  فاعليه 
(،  75، مجلة كلية التربية، )وإنتاج بعض أدوات التقويم الاليكتروني لدى طلاب كلية التربية

 ، يناير، جامعة المنصورة.1ج

http://www.onislam.net/


 2024يناير ( 48والأربعون ) الثامنالعدد  جامعة الوادي الجديد  –كلية التربية   –المجلة العلمية 

 
ISSN 2735-5209 

163 

( لؤي.  وعبيدات،  جبرين  تحصيل  (.  2010محمد،  في  المحوسبة  التربوية  الألعاب  استخدام  أثر 
الأولى  اربد  مديرية  في  الأساسي  الثالث  الصف  لتلاميذ  الرياضية  المفاهيم  مجلة  بعض   ،

 . 6-642(: 1)26جامعة دمشق، 
 . دار الكتب العلمية.تصميم وبرمجة ألعاب الحاسوب ثلاثية الأبعاد م(. 2005محمود، وائل. )

(. الحاجات التدريبية لأعضاء هيئة التدريس للتدريس في بيئة التعلم  2012ال مسعد، أحمد. )
 .266-229(، 24) 1العلوم التربوية والدراسات الإسلامية، -الإلكتروني. مجلة الملك سعود 

 . دمشق: دار علاء الدين. الإنسان والتربية في عصر المعلومات م(. 2009الملحم، إسماعيل. ) 
ــواس. ) ــين، غــ ــة  (.2018ياســ ــارات الاجتماعيــ ــة المهــ ــه بتنميــ ــذ وعلاقتــ ــم والتلميــ ــين المعلــ ــل بــ التفاعــ

 .15، مجلة الحكمة للدراسات التربوية والنفسية، ع والتحصيل الدراسي
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